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“Para mí, la profesión del cabello es arquitectura con un elemento humano”. 
Vidal Sassoon
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“Hair nodes. Arquitectura del pelo” es un ensayo que pretende reflexionar sobre los 
distintos componentes e implicaciones que rodean a la industria del pelo, traspasar 
las fronteras encerradas dentro de las peluquerías y centros estéticos para adentrar-

nos en las entrañas de todo lo que deriva y puede derivar de ellos. 
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ORIGEN DE LA PROPUESTA.

	 Tras 5 años de carrera y uno de máster, llega el momento de finalizar mis estudios y el 
Trabajo Fin de Máster (TFM) es, para mí, la forma en la que quiero resumir todo lo aprendido 
desde mi experiencia personal. Es por ello que el tema que debía elegir tenía que ser algo impor-
tante para mí.

Desde pequeña he crecido en un ambiente muy familiar con importante presencia de mis padres. 
En este caso, mi madre es profesora de peluquería, estética y caracterización en un instituto de 
Alicante. Y desde pequeña he observado como practicaba en casa los peinados que enseñaba en 
clase. Momentos como acompañarla al trabajo se convertían en uno de los mejores días porque 
podía ver su trabajo, las herramientas que utilizaban, la habilidad manual que había que tener.

Se podría decir que como esponjas que somos de niños, empecé a adquirir ciertos conocimientos 
de manera casi involuntaria. Por Navidad pedía maniquíes para practicar junto a mi madre pei-
nados, crecí y le ayudaba con sus proyectos, aprendía a cortar el pelo y a hacer el color porque 
en casa de una peluquera nadie va a la peluquería.

Y llegado el momento de decidir un tema, no tardé mucho en saber que quería hacer algo rela-
cionado con el pelo, con la peluquería. Desde que empecé la carrera nunca me había parado a 
pensar en la arquitectura de las peluquerías.
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LECTURA DEL TRABAJO.

	 La lectura de este trabajo se realiza mediante el uso de 2 códigos
a) Iconos: Un total de 7 iconos que aparecen a modo de stickers cada vez que en el trabajo se ha-
bla de conceptos relacionados con ese tema.

b) Colores: Se utilizan 6 colores distintos para dibujar aquello que esté relacionado con:
		  Agua
		  Energía
		  Inter-especie
		  Relaciones sociales
		  Vinculos de ecosistemas
		  Economía
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DESARROLLO DEL TRABAJO.

	 “Hair nodes. Arquitectura del pelo” es un ensayo que parte del entendimiento de la in-
dustria del pelo como industria de gran envergadura y relevancia con gran impacto socio-cultu-
ral debido a la alta presencia de centros y profesionales en todo el mundo y entre los que destaca  
España, que a pesar de su poca extensión geográfica, toma relevancia en la economía de este 
sector.
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	 En el mercado de la industria del pelo se comercializan dos productos principalmen-
te: el pelo y productos cosméticos. Dentro de ambos encontramos diferentes tipos de pelos 
y productos. Es necesario resaltar que pese a ser el pelo un recurso económico, su mercado 
es limitado ya que sólo países como India o Tailandia se dedican a comercializarlo y 
el resto lo trata como un residuo que acaba en vertederos.
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En cuanto a los productos cosméticos, actualmente nos encontramos en la era de lo “vegan”, 
“zero waste” o “cruelty free”. Cada vez está más a la orden del día la preocupación por el medio 
ambiente, los animales y ser lo más respetuosos posible con ellos. 
Sin embargo, en el mercado actual, son muy pocas las marcas que tienen el símbolo PETA, por 
lo que la mayoría siguen testando en animales y utilizando elevadas cantidades de componentes 
químicos para la elaboración de sus productos.
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	 Se realiza un recorrido histó-
rico que permite entender la evolu-
ción de los procesos que rodean a la 
industria del pelo. 

Es interesante observar como proce-
dimientos antiguos como las técnicas 
de elaboración de productos deter-
gentes o aceites, son ahora retomadas 
tras siglos. Las peluquerías como es-
pacios para compartir.

También encontramos aspectos de 
reflexión como la utilización del pelo 
como material para la construcción 
de joyas o la escasa evolución en las 
tecnologías usadas en estos últimos 
años ejemplo de ello son las tenacillas 
cuya evolución ha sido mínima desde 
el punto de vista tecnológico.
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	 Estas reflexiones 
me llevan a realizar un 
análisis y desglosar de la 
manera más precisa po-
sible los elementos que 
participan en peluquerías, 
barberías y centros estéti-
cos.

Los clasifico en 8 aparta-
dos relacionándolos con 9 
impactos principales como 
el gran consumo de agua y 
electricidad. 

La presencia de productos 
químicos contaminantes y 
microplásticos que tienen 
impacto en nuestra salud, 
sobre todo en la de los tra-
bajadores por la exposi-
ción continua. 

La mala gestión de los resi-
duos, normalmente no re-
ciclados o desechados por 
las tuberías de los centros.
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	 Pasando a la escala de centro, 
comenzamos analizando el top 5 pelu-
querías de BAZAAR magazine.

Observamos que el espacio se organiza 
en torno a un área de corte y modelado, 
otra de lavado y el área de espera.
 
En cuanto a iluminación, en líneas ge-
nerales son espacios con un nivel de ilu-
minación muy alto, excepto la zona de 
lavado. 

Destaca el papel de los espejos y las vi-
suales que permiten establecer relacio-
nes peluquero-cliente y marco la pre-
sencia de los elementos previamente 
clasificados en el inventario de objetos.

	 Para finalizar hago un cómputo 
general de todos los aspectos de los que 
he hablado integrándolos en 6 dibujos 
axonométricos diferentes, que me per-
miten hacerme una idea general de lo 
que implica este sector.
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	 Tras este trabajo de “puesta en escena”, es posible entender el concepto de “Arquitec-
tura del pelo” como una red de componentes y procesos de gran complejidad, en la que cada 
elemento está vinculado a otros. Por lo que abordar ciertos aspectos de trasfondo negativo como 
elementos aislados no sería lo correcto. 



	 Decido no tomar una actitud resolutiva en este trabajo, permitiéndome 
contemplar un gran abanico de opciones. Ir más allá de las peluquerías y centros 
estéticos para pensar en aspectos como la gestión de residuos, instalaciones, nuevas tecnologías, 
procesados  del  pelo  y   traspasar   la barrera de lo humano para acceder a los componentes naturales 
y animales .
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ESQUEMA PROCESUAL

	 Se trabaja un diseño especulativo en el que se presta atención a los procesos que rodean 
a la industria del pelo más que a la arquitectura concreta. Primero separando las diferentes capas 
que lo componen para un entendimiento más asequible.

Comenzando por la gestión de la energía, la 
implantación de placas fotovoltaicas y pa-
neles solares es un recurso popular y sería 
útil teniendo en cuenta el elevado consumo 
que requieren las peluquerías. 
Por otro lado, cada vez existen ciclos de 
depuración más sofisticados y accesibles. 
Incluso se están investigando ciclos de de-
puración por fases que mitigarían el vertido 
de aguas contaminadas de estos centros.

Una buena depuración del 
agua podría llevar al uso de 
aguas grises para el riego de 
cultivos. Trabajando la idea de 
retomar de la antigua Grecia la 
tradición de elaborar jabones 
naturales.
Además, el pelo es super-ali-
mento para las plantas por 
lo que de esta forma podría 
dársele una segunda vida.
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Actualmente contamos con recursos 
más avanzados y menos tediosos que 
antiguamente para realizar detergen-
tes y aceites naturales que carecen de 
las largas listas de químicos que los del 
supermercado. 
Sin embargo, éstos últimos siguen 
siendo los más elegidos por su accesi-
bilidad económica para el usuario y el 
fabricante.

El lavado del cabello es un proceso re-
lajante y de conexión con el cuerpo, es 
por ello que el espacio cuenta con 
menos iluminación, llegando incluso a 
prescindir de ella.
Combinado con los aromas adecuados, 
haría de este proceso toda una expe-
riencia de la misma forma que hacen 
los spa con el cuerpo.
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Históricamente cortarse el 
pelo ha sido un evento social, 
es por eso que espacialmente 
podría enfatizarse las pelu-
querías como espacios de 
conversación. 
Además, utilizando las técni-
cas adecuadas podría redu-
cirse el consumo de electri-
cidad a coste de un pequeño 
aumento de tiempo.

Otra forma de conseguir energía es me-
diante la incineración de los productos 
contaminados como guantes o botes de 
tinte. 
Estos productos contienen químicos 
que al quemarlos producen gases de 
combustión a temperaturas suficiente-
mente elevadas para producir energía.
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Y no solo es valioso el pelo 
humano y el de oveja, en la 
actualidad, el pelo de perro 
y gato son empleados para 
obtener lanas y el pelo de 
caballo para realizar pinceles 
y brochas. 
Por lo que este tipo de pelo 
puede ser comercializado en 
este contexto.

El procesado del cabello humano, 
lana o pelo animal es prácticamen-
te idéntico. Permitiendo obtener 
bobinas de hilo aprovechables para 
distintos procesos.
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La elaboración de pelucas de pelo natu-
ral es actualmente muy cara por ser el 
cabello un recurso que debe ser impor-
tado. 
Por lo que una gestión interna del cabe-
llo haría de las pelucas un bien bastante 
más accesible.

Otro uso del pelo es la confección de 
telas para la elaboración de prendas 
de ropa, alfombras, fundas, sábanas y 
otros bienes textiles.
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Finalmente, estas especulaciones toman forma de esquema procesual  que engloba varias posibles arquitec-
turas sin establecer una conclusión formal concreta.



De esta forma consigo alejarme de los modelos y prototipos para situarme en una tradición que no pretende 
solucionar los problemas que engloban a la arquitectura del pelo sino saber contemplarlos y abordarlos.
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MAQUETA

	 El trabajo finaliza con la elaboración de una maqueta en la que se reflexiona sobre todos 
estos conceptos procesuales de manera matérica. Experimentando con el pelo como material y 
no como elemento decorativo, usando técnicas propias del ámbito y de la tradición de la indus-
tria del pelo.
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	 La maqueta está elaborada mediante el uso de materiales propios del oficio de la 
peluquería. En concreto: alambre, tela de gallinero y pelo. Acompañados de elementos como 
las plantas secas, las figuritas y los hilos de color que permite vincularlo al esquema procesual 
anterior.
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	 Un total de 10 volúmenes (los mismos 10 dibujos que componen el esquema) se inter-
seccionan en el espacio. Cada uno de ellos sigue un lenguaje que los vincula con su uso.
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	 Estructura alámbrica en U paralelas con pelo para todos los procesos que implican 
actividades con este componente.
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	 Mallazo para aquellos que hablan de la gestión de energía y agua. Y estructura en U 
dispuesta en estrella para aquellos que hablan del procesado, ya sea del pelo o cultivos.
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	 A lo largo de la maqueta se utilizan técnicas de manejo del pelo vinculadas a los proce-
sos como el trenzado, picado, ondas al agua o entretejido.
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	 Se concluye de esta manera con una experiencia personal que combina una pasión con 
la que he decidido sea mi profesión.




